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MAG Online 2020: Gaming Gigant RIOT und weitere 80 Top-Aussteller 
auf der ersten Online-Multiplayer-Messe der Welt 
 
(Erfurt, 23.11.2020) In 4 Tagen ist es endlich soweit: Die MAG Online startet mit einem 
innovativen Hybrid-Format durch, bestehend aus Streaming-Programm mit Star-Influencern und 
dem ersten Multiplayer-Online-Messe-Game. 
 
Mehr als sechs Monate hat das Team der Messe Erfurt gemeinsam mit SuperCrowd an diesem 
neuen Konzept gearbeitet, um den Fans der MAG trotz Corona ein reales Messe-Erlebnis zu 
bieten. Die Spieler schlüpfen in die Rolle eines digitalen Avatars und starten ihren Messebesuch 
am virtuell nachgebauten Vorplatz der Messe Erfurt. Zusammen mit Hunderten Fans der 
Veranstaltung können sie gemeinsam die 14 Themenwelten (u.a. Gaming, Japan, Tabletop) der 
MAG Online entdecken. Dabei können Fan-Sticker, Erfahrungspunkte, neue Avatar-Outfits und 
mehr als 80 kuratierte Aussteller entdeckt werden. 
 
„Für die MAG 2020 bietet sich in Pandemiezeiten die digitale Durchführung mehr als für viele 
anderen Events an. Wir haben mit unseren Ausstellern und Besuchern für die MAG die 
verschiedenen digitalen Plattformen schon seit mehreren Jahren genutzt. Deshalb war es für uns 
und unseren Partner Super Crowd Entertainment nach Ausbruch der Corona-Pandemie eine 
logische Entscheidung, um die MAG in 2020 durchführen zu können, die MAG als digitales Live-
Event zu organisieren. So werden wir erstmals alle Programmteile per Live-Stream aus der Halle 
2 in Erfurt übertragen und so über die acht Areas vor Ort berichten. Außerdem kommen alle Fans 
in den Genuss virtuelle Spielewelten zu erleben.“, so der Messegeschäftsführer Michael Kynast. 
 
Eines der Highlights der MAG Online  2020, die die Mese Erfurt im dritten Jahr zusammen mit 
Super Crowd veranstaltet, ist die Teilnahme des Gaming-Giganten RIOT. Bekannt durch das 
Spiel League of Legends, das Millionen von Fans auf der ganzen Welt hat, ist die MAG der einzige 
Messe-Auftritt im deutschsprachigen Raum von RIOT seit der Dreamhack Leipzig im Januar 
2020. 
 
Wolf Lang, CEO Super Crowd: “Wir sind sehr stolz, dass RIOT dieses Jahr auf der MAG dabei 
ist und seiner Community ein tolles Fan-Erlebnis ermöglicht. Weil wir im Ursprung selber Spiele-
Entwickler sind und durch die Pandemie unserer Event-Passion nicht nachgehen können, war es 
unser Herzensanliegen die beste Messe- Alternative digital zu entwickeln. Nichts lag näher, als 
die MAG zu einem Multiplayer-Game zu machen!” 
 
Natürlich bietet die MAG auch wieder Fans der japanischen Kultur, von Anime und Manga, sowie 
der Cosplay-, Fashion-, Art- und eSports-Community ein tolles Erlebnis. Wieder dabei in 2020 ist 
Denis Rubbens, Macher der populären Table-Top-Show DICED bei Rocketbeans TV. Außerdem 
hat Valentina Birke, die Macherin der preisgekrönten Indie Arena Booth, ein Steam-Event 
aufgezogen, was die Gaming-Aussteller der MAG Online, aber auch zur MAG passende Spiele 
vorstellt. 
 
Doch auch analog wird die MAG wieder eine tolle Show auffahren: Während MAG-
Moderationsveteran Fishc0p durch täglich 6 Stunden Hauptprogramm führt, werden in Halle 2 
der Messe Erfurt 8 Streaming-Studios mit verschiedenen Themen-Schwerpunkten aufgebaut. 



 

Creator wie u.a. Dennsen86 (Speedruns), Farbenfuchs (Cosplay) oder PietSmiet in der 
Showküche begeistern mit tollen Inhalten, die das Fan-Herz höher schlagen lassen. Der Live-
Stream startet täglich ab 13:30 Uhr. 
 
Die MAG wird im November das absolute Highlight im Gaming- Veranstaltungsbereich. Alle Fans 
können die MAG Online kostenfrei und ohne Registrierung im Browser ab dem 27.11. online 
besuchen. Alle Aussteller sind unter mag-con.de  abrufbar.  
 
 
Über die MAG  
Die MAG ist die Community-Convention von Fans für Fans. Bei uns dreht sich alles um Games, 
Cosplay, Anime, Manga und asiatische Popkultur. Die MAG wurde bereits in ihrem Premieren-
Jahr zur zweitbeliebtesten Convention in Deutschland gekürt und zählte 10.000 begeisterte 
Besucher in Erfurt. 2019 verwandelten dann über 13.000 Besucher die Messe Erfurt in ein 
farbenfrohes Fest auf über 16.000 Quadratmetern und 2020 kehrt die MAG als MAG Online vom 
27. – 29. November als digitales Multiplayer-Event zurück.  
 
Über Messe Erfurt GmbH 
Als zweitgrößter Messestandort in den neuen Bundesländern hat sich die Messe Erfurt als Forum 
für Unternehmen, Wissenschaftler, Mediziner, Gewerkschaften und viele weitere Institutionen in 
der schnellen Mitte Deutschlands etabliert. Jährlich finden mehr als 220 Veranstaltungen, 
Kongresse und Tagungen, Messen und Ausstellungen, Firmenevents und Konzerte mit über 
650.000 Besuchern auf über 25.070m² überdachter Ausstellungsfläche und 21.600 m² 
Freigelände in der Messe Erfurt statt.   
 
Über Super Crowd Entertainment  
Super Crowd Entertainment organisiert den jährlichen Indie Arena Booth, den weltweit größten 
unabhängigen Entwicklerstand für Videospiele. In 2020 wurde zum ersten Mal eine 100% Digital-
Version vom Indie Arena Booth entwickelt: Indie Arena Booth Online. Das Konzept feierte seine 
Premiere auf der gamescom 2020 mit über 150 Spielen und wurde mit dem Heart of gamescom 
Award prämiert. 
 
Super Crowd Entertainment organisiert in Zusammenarbeit mit der Messe Erfurt auch die 
Community-Messe MAG, die zum mittlerweile dritten Mal stattfindet. Mit dem X5-Framework 
bietet Super Crowd Entertainment auch eine umfangreiche und trotzdem leicht umsetzbare 
Lösung für Digital-Events für alle Branchen an, die echtes Messe-Feeling trotz COVID-19 
erlebbar macht.  
 
 
Veranstaltungsort und Termin 
Messe Erfurt, 27.-29.11.2020 
 
Webseite 
www.mag-con.de 
 
Pressekontakt Messe Erfurt GmbH 
Isabell Schöpe 
T: +49 361 400 1350 
i.schoepe@messe-erfurt.de 



 

www.messe-erfurt.de 
 
Pressekontakt Super Crowd Entertainment GmbH 
Marc Kirchhamm 
Tel. 0157 73 68 28 56 
marc@super-crowd.com 
 
Folgt uns auf Twitter: https://twitter.com/mag_erfurt  
Folgt uns auf Instagram: https://www.instagram.com/mag_erfurt/ 
Folgt uns auf Facebook: https://www.facebook.com/MAGerfurt/  
 


